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PRUFUNGEN ZUM BOULE SPORTABZEICHEN

Allgemeines zu den Legepriifungen

Spielkugel ist die Kugel, die geworfen wird.

Die Spielkugel wird nach Wertung des jeweiligen Wurfs aus dem Spiel genommen.
Eine Kugel ist auf der Seite der Linie giiltig, auf der sie den Boden beriihrt, d.h. mehr als die Hilfte der Kugel muss die Linie iiberschritten haben.

Die Farbfelder in den jeweiligen Skizzen gelten nur zur besseren Darstellung der Wertungsbereiche.

Allgemeines zu den Schiepriifungen

Treftkugel ist die Kugel, die zu treffen ist.
Spielkugel ist die Kugel, die geworfen wird.

Die Spielkugel wird nach jedem Wurf aus dem Spiel genommen.

Eine Kugel ist auf der Seite der Linie giiltig, auf der sie den Boden beriihrt, d.h. mehr als die Hélfte der Kugel muss iiber der Linie sein.
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PRUFUNGEN IM EINZELNEN

LEGEPRUFUNG 1

(max 18 Punkte)

Die Spielkugel wird in 6 Versuchen in den Zielsektor mit unterschiedlichen Wertungsbereichen gelegt.

Bleibt die Spielkugel im gelben Wertungsbereich, gibt es 1 Punkt, im blauen 3 und in einem der griinen 2 Punkte.

Im blauen Wertungsbereich ist eine Zielkugel zentral unmittelbar vor dem hinteren griinen Wertungsbereich zu platzieren. Bei Beriihrung oder
Bewegung der Zielkugel wird diese zuriickgelegt.
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LEGEPRUFUNG 2

(max 18 Punkte)
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Die Spielkugel wird in 6 Versuchen in den Zielkreis mit zwei Wertungsbereichen gelegt.
Bleibt die Kugel im griinen Wertungsbereich gibt es 2, im blauen 3 Punkte.
Im blauen Wertungsbereich ist eine Zielkugel zentral zu platzieren, ggf. zuriickzulegen.
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LEGEPRUFUNG 3

(max 18 Punkte)
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Die Spielkugel wird in 6 Versuchen in den Zielkreis mit 2 Wertungsbereichen gelegt, jedoch darf die Spielkugel erst hinter den Hinderniskugeln
aufsetzen.

Die Hinderniskugeln liegen auf der Hélfte der Entfernung zwischen Abwurfkreis und Mitte des Zielkreises.

Bei Aufsetzen vor den Hinderniskugeln oder bei Beriihrung derselben gibt es 0 Punkte. Bleibt die Kugel im griinen Wertungsbereich, gibt es 2, im

Im blauen Bereich ist eine Zielkugel zentral zu platzieren, die nach jedem Wurf ggf. zuriickzulegen ist.
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SCHIESSPRUFUNG 1

(max 24 Punkte)
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Die Treffkugeln sind mit 6 Versuchen aus dem Zielkreis zu schieBen. Fiir jede geschossene Treffkugel, die sich aulerhalb des Zielkreises befindet,
erhélt man 2 Punkte.

Gelingt es alle 6 Treffkugeln aus dem Zielkreis zu spielen, erhélt man 6 Bonuspunkte.

Treffkugeln werden nicht zuriickgelegt.

Bleibt die Spielkugel im Zielkreis liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.

Fiir jede nicht bendtigte Spielkugel gibt es einen weiteren Bonuspunkt.
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DETAIL-ANSICHT SCHIESSPRUFUNG 1

(max 24 Punkte)
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SchieBpriifung 1 Aufbauskizze
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SCHIESSPRUFUNG 2

(max 24 Punkte)
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Die Treffkugeln sind mit 6 Versuchen aus dem Zielkreis zu schieen.

Verlasst die Treffkugel den Zielkreis, gibt es 3 Punkte. Verldsst mehr als eine Treffkugel den Zielkreis, gibt es je 3 Punkte. Wird eine Treffkugel
beriihrt, ohne dass sie den Zielkreis verlésst, gibt es 1 Punkt.

Nach jedem Schuss werden die Treffkugeln ggf. auf ihre Ausgangsposition zuriickgelegt.

Bleibt die Spielkugel im Zielkreis liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.

Sobald man die maximale Punktzahl von 24 erreicht hat, ist die Priifung erfiillt, auch wenn noch Spielkugeln vorhanden sind.
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SchieBpriifung 2 Aufbau-Skizze
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SCHIESSPRUFUNG 3

(max 24 Punkte)

Die Treffkugel ist mit 6 Versuchen aus dem Zielkreisen mit zwei Wertungsbereichen zu schieflen.

Verlasst die Treffkugel beide Wertungsbereiche, gibt es 3 Punkte. Bleibt sie im griinen liegen, gibt es 2 Punkte.
Wird sie nur beriihrt oder bleibt im gelben Wertungsbereich liegen, gibt es 1 Punkt.

Nach jedem Schuss wird die Treffkugel ggf. auf ihre Ausgangsposition zuriickgelegt.

Bleibt die Spielkugel in einem der Wertungsbereiche liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.
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Die Spielkugel wird in 6 Versuchen in den Zielsektor mit unter-
schiedichen Wertungsbereichen gefegt. Bleibt de Spielkugel
im gelben Wertungsbereich, gibt es T Punkt, im grinen 2 Punkte

wnd im blaven 3 Punkte.
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Die Speelkugel wird in 6 Versuchen in den Zielkreds mit
2wel Wertungsberexchen gelegr. Bleibr die Kugel im grinen
Wertungsbereich gibt es 2, im blaven 3 Punkte.
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Die Spielkugel wird in 6 Versuchen in den Zielkreds mit zvwei
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den Hinderniskugeln aufsetzen. Die Hinderniskugein liegen aut
der Halfte der Entfernung awischen Abwurfkress und Mitte des
Zielkreises. Bein Aulfsetzen vor den Hinderniskugein oder ber
Berihrung derseiben gibt es O Punkte. Bleibt die Kugel im grinen
Wertungsbereich, gibt es 2, im blaven 3 Punkte,
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Die Treffkugeln sind mit 6 Kugein aus dem Kreis zu schieBen.
Jede Treffkugel, die den Kreis verlisst: 2 Punkte. Verlassen alle

6 den Kreis: 6 Bonuspunkte. Bleibr die Spiefkugel im Kreis liegen:
1 Bonuspunkt. Jede nicht bendtigte Spiefkugel: 1 Bonuspunikt,
Es werden keine Kugeln zurickgelegt.
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Die Trefikugeln sind mit 6 Kugein aus dem Ziefkreis zu schieBen.
Veeridsst die Treffkugel den Zielkreis: 3 Punkte. Verlasst mehr als
eine Treffkugel den Zielkreds: je 3 Punkte. Wird eine Treffkuge!
nur berdghrt: 1 Punkt. Nach Treffern werden die Treffkugeln zu-

rickgefegt. Bleibr die Spielkugel im Zielkreis iegen: 1 Bonuspunikt.
ist die maximale Punktzahl von 24 erreicht, ist die Priifung erfidft.
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Die Treffkugel ist mit 6 Kugeln aus den Jielkreisen mit nwei Wer-
tungsbereichen zu schielien. Verldsst die Treffkugel beide Wer-
tungsbersiche: 3 Punkte. Bleibt sie am griinen hegen: 2 Punkte.
Bleibt sie trotz Treffer im gelben Wertungsbereich begen: 1 Punkt.
Mach jedem Treffer wird die Treffkugel aul ihre Ausgangsposition
zurickgelegr. Bleibt die Spiefkugel in den Wertungsbereichen
begen: 1 Bornuspunkt.
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